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SCENARIUSZ NA PODSTAWIE KSIAZKI

PANNA JONES

oprac. Barbara Maria Morawiec

Tytul zajec:

o ODKRYWAMY KSIAZKOWE EMPORIUM
7\ Celeogélne:
« promocja biblioteki i czytania;
« rozbudzanie zainteresowania ksigzkami i kaligrafia;
« rozwijanie zdolno$ci manualnych;
« rozwijanie umiejetnos$ci pracy w grupie.

Cele operacyjne:

Dziecko:

« zna pojecie ,ksiegarnia’, ,,biblioteka’, ,emporium”, , ksigzka”,
»falszerstwo’, ,kaligrafia” i potrafi je odnalez¢ w stowniku;

o potrafi rozrdznic biblioteke od ksiggarni;

o rozumie, czym jest falszerstwo;

« zZwraca uwage na pismo i potrafi tadnie pisa¢;

o potrafi analizowac tres$¢ i odpowiada¢ na pytania do tekstu;

« wie, gdzie moze wypozyczy¢ ksigzki.

I\ Potrzebne materialy:

« ksigzka ,Panna Jones i Ksigzkowe Emporium” Sylvii Bishop;
o stownik;

« koperty;

o przybory pismiennicze i malarskie;

o papier w réznych kolorach, gramaturze i fakturze;

o flipchart;

« widokdéwki;

« rekopis;

« karta pracy z pytaniami;

o dyplom.




~zostala podrzucona do ksiegarni Pod Bialym Jeleniem,
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WSTEP

Przywitaj uczestnikéw. Powiedz, ze dzi§ beda odkrywac
Ksigzkowe Emporium. Wykorzystaj opis ksigzki z czwartej
strony okfadki, aby jeszcze bardziej zaciekawic uczestni-
kow i zadag, pytania, na ktére beda musieli znalez¢ odpo-
wiedz. Dodaj, Ze na uczestnikow czeka mnoéstwo atrakeji
i loteria. Pokaz ksigzke uczestnikom.
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Opis ksigzki

Zapraszamy do Ksigzkowego Emporium Montgomeryego!
Wihasnie ruszyta wyjatkowa loteria, a zwyciezca moze by¢
tylko jeden! Poznaj Znajde Jones — 11 letnig dziewczynke
o bardzo osobliwym imieniu! Znajda, jako mate dziecko,
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prowadzonej przez Netty Jones i jej syna Michaela. Od
tamtej pory Jonesowie stali si¢ jej nowa rodzing. Dziew- & S
czynka uwielbia ksiagzki, ale ma pewien sekret... tak na-
prawde nie potrafi czytac!

Pewnego dnia w gazecie pojawia si¢ ogloszenie o wiel-
kiej loterii — do wygrania jest najwigksza i najbardziej niesamowita ksiegarnia na calym $wiecie -
Ksigzkowe Emporium Montgomeryego! Rodzina Znajdy niespodziewanie wygrywa i wkrétce
przeprowadzajg si¢ do Emporium - niezwyklego miejsca z mnéstwem niesamowitych pomiesz-
czen po brzegi wypelnionych ksigzkami! Lecz jak to zwykle bywa — nic nie jest takim, jakim sie
wydaje i z czasem okazuje sie, ze Jonesowie wpadli w niemale tarapaty... Czy pannie Jones uda
sie uratowa¢ Ksigzkowe Emporium?

Nastepnie przeczytaj historie Znajdy Jones i przedstaw gléwng bohaterke. Wykorzystaj fragment
ksigzki ze stron 9-11. Nastepnie wskaz, jak bohaterka ukrywata, ze nie potrafi czyta¢. Rozpocznij
rozmowe i zapytaj:

« Jak mozna nauczy¢ sie czytac?

o Jak i gdzie nauczyliicie sie czytac?

o Czy czytanie jest przydatne w zyciu?

SALA SLOWNIKOW

Przygotuj regal z ksigzkami, z przynajmniej jednym egzemplarzem stownika jezyka polskiego. Do /

ksigzek przyczep karteczki z wyjasnieniem stéw: , ksigzka”, ,emporium’, ,ksiegarnia’, ,,biblioteka”.
Powiedz, ze podczas spotkania uczestnicy przeniosg si¢ do Ksigzkowego Emporium. Wskaz miejsce
ze stownikiem i powiedz uczestnikom, ze znajdujg si¢ w sali stownikéw. Zapytaj:
o Czym jest Ksiagzkowe Emporium? Odpowiedzi i skojarzenia zapisz na karteczkach i wrzu¢
po kilka do kopert oznaczonych numerami.
» Wyjasnij, czym jest ksiegarnia i czym rdzni sie od biblioteki. Dodaj, jakie obowiazki spoczy-
waja na ksiggarzu i poréwnaj je z zawodem bibliotekarza.
« Korzystajac z kartek, wyttumacz znaczenie wymienionych stéw, a nastepnie pozwdl uczest-
nikom ulozy¢ wlasng definicje Ksigzkowego Emporium.

»
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ODKRYWAMY KSIAZKOWE EMPORIUM

Przeczytaj na glos fragment rozdziatu drugiego ,Wielkie Ksigzkowe Emporium Montgomeryego”
ze stron 52-65. Przed rozpoczeciem popro$ uczestnikow o zapamietanie jak najwiecej nazw sal.
Zadaj uczestnikom pytania:

o Jakie sale zapamietali? Odpowiedzi zapisz na flipcharcie lub narysuj symbol kazdej sali,
skorzystaj z ilustracji dostepnych w rozdziale.

o Ktora sale chcieliby odwiedzi¢ i dlaczego?

o Czy w ktéryms dziale w bibliotece znajduje si¢ dana sala? Np. sala przygdéd w kosmosie
(wskaz regal z astronomig), sala rycerzy i zamkow (wskaz regal z bajkami i basniami), sala
stownikéw (wskaz ksiggozbior podreczny) itd. Jesli uczestnicy nie wiedza, gdzie znajduje si¢
ten dzial lub regal, zaprowadz ich tam i daj chwile na zapoznanie sie z ksigzkami. Zapropo-
nuj ich wypozyczenie po zajeciach.

o Jak dziatalo Ksigzkowe Emporium?

Po krétkiej rozmowie raz jeszcze przypomnij uczestnikom fakty o Ksigzkowym Emporium i wy-
mien wszystkie sale, ktére sie w nim znajduja. Skorzystaj z dofaczonego ponizej opisu.

Opis Ksigzkowego Emporium

Ksigzkowe Emporium to najwspanialsza ksiegarnia §wiata. Znajduje si¢ w Londynie, stolicy
Wielkiej Brytanii i nalezy do przechodzacego na emeryture Alberta H. Montgomeryego. Nowymi
wladcicielami zostali bohaterowie ksigzki, dzieki wygranej w loterii. Do kazdej sali Ksigzkowego
Emporium prowadzily inne drzwi z mosiezng dzwignig zamiast klamki. Dzialo si¢ tak, poniewaz
Pan Montgomery wynalazl ksiegarni¢ mechaniczng dziatajacg niczym diabelski mtyn - jej sale
byly podwieszone za pomocg skomplikowanego systemu lin i fanicuchdéw na planie kota.

W Ksigzkowym Emporium znajdowato si¢ dwanascie sal. Wsrdd nich: sala gtéwna, sala stowni-
kow, sala przygdd w kosmosie, sala rycerzy i zamkow, sala samolotéw, sala lesnych opowiesci, sala
starych ksigzek, sala opowiesci na dobranoc, sala bezludnych wysp, sala oceanicznych opowiesci,
sala wieziennych historii, sala bez happy endu.

Mozesz urozmaici¢ wymienianie sal, dodajac do nich opisy obrazujace wnetrze sali lub przygoto-
wacé zestaw obrazkow do polgczenia, np.:

« Sala stownikéw — tu wszystko miato swoja definicje;

o Sala przygod w kosmosie - tu ksigzki unosily si¢ w powietrzu;

o Sala samolotéw — przypominala kokpit z tablicg rozdzielcza ulozong z ksigzek;

« Sala lesnych opowiesci - gdzie ksigzki znajdowaly sie na drzewach;

« Sala opowiesci na dobranoc — tu mozna poczyta¢ na tézku;

o Sala oceanicznych opowiesci — gdzie ksigzki niczym zatopione skarby lezaly w drewnianych

skrzyniach.

MOJE KSIAZKOWE EMPORIUM

Podziel uczestnikéw na grupy i przyporzadkuj im kolejne numery. Kazda grupe zache¢ do stwo-
rzenia planu Ksigzkowego Emporium. Dodatkowo uczestnicy muszg uwzgledni¢ skojarzenia,
ktdre znalazly sie w kopercie z numerem grupy na poczatku zajg¢. Aby nie zapomnieli o zadnej
sali, ustaw flipchart tak, aby byl widoczny dla kazdej grupy.

Dla urozmaicenia zabawy warto pomysle¢ nad przestrzennym przedstawieniem Ksigzkowego
Emporium z makietami. Musisz wcze$niej przygotowac rédznego rodzaju materiaty, jak np. pudetka,
sznurki, mini ksigzki zrobione z papieru itp. Niech uczestnikami kieruje wyobraznia!
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POSZUKIWANIE REKOPISU

Przed spotkaniem wydrukuj zalgczony do scenariusza ,,rekopis” lub napisz wlasny np. przepisujac
fragment z omawianej ksigzki. Zniszcz go troche, tak aby wygladal na poplamiony i zalany. Ukryj
go w bibliotece, np. z butelka po lemoniadzie, w szafce pod kluczem. Przygotuj wskazéwki do jego
odnalezienia.

W trakcie spotkania przeczytaj uczestnikom fragment ze stron 89-96. Wyjasnij, co oznacza
falszerstwo i dlaczego jest niebezpieczne, jak trudno je wykry¢ itd.

WARSZTATY KALIGRAFICZNE

Po odkryciu przez uczestnikow, ze rekopis jest zniszczony zachec ich do jego odtworzenia, wska-
zujac sposob odkrycia falszywego rekopisu Szekspira przez Znajde Jones. Przeczytaj w tym celu

fragment ze stron 117-119.

Pokaz sposob na zabarwienie papieru lukrecjg lub herbatg. Rozdaj piéra do pisania oraz rdz-
nego koloru atrament (alternatywnie: farbki i pedzelki). Zanim uczestnicy przystapia do pisania
wyjasnij, ze atrament w zaleznosci od rodzaju papieru, na ktérym sie pisalo, bedzie wygladat
inaczej, ze moze zmieni¢ barwe tuz po wyschnigciu. Powiedz, ze przy pisaniu pidrem gesim duza
role odgrywa zaostrzenie itd.

TWORZENIE NAPISOW

Zachec¢ uczestnikow do tworzenia niecodziennych napiséw z uzyciem aplikacji POLONA TYPO
(http://typo.polona.pl/pl/). Instrukcje obstugi aplikacji znajdziesz na stronie Lustra Biblioteki
(http://lustrobiblioteki.pl/2015/05/stworz-swoje-typo-nowa-forma-promocji-polony/).

GLOSNE CZYTANIE

Zache¢ uczestnikow do postuchania wybranych fragmentéw ksiazki, aby
dowiedzieli si¢, jak zakonczyta si¢ przygoda rodziny Jonesow. Przeprowadz
test sprawdzajacy spostrzegawczos¢, zapamietywane informacje i czytanie
ze zrozumieniem. Wykorzystaj ponizszg karte pracy - pamigtaj, aby do-
stosowac jg do czytanych fragmentéw [w nawiasie kwadratowym podano

numer strony z odpowiedzig w tekscie]. B
Karta pracy A\
1. Gdzie Netty znalazla Znajde?
a) W szafie na rzeczy znalezione
b) Pod ladg
c) Miedzy regalami
[S. 10] W
2. Jaki sekret przed wszystkimi ukrywata Znajda?
a) Nie umiala czyta¢
b) Nie rozumiala jezyka angielskiego
c) Nie potrafifa liczy¢
[s. 13] -
VoY
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3. Jak nazywala sie pierwsza ksiegarnia Jonesow?
a) Pod Bialym Jeleniem
b) Pod Biala Chmurka
c) Pod Bialym Puchem

. 19]
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4. Gdzie znajdowalo si¢ Ksigzkowe Emporium?
a) We Florencji

T

'\fz\f;/y'/ \ b) W Londynie
G, ¢) W Madrycie
\ [s. 24]

5. Jakie ksigzki uwielbial Michael?
a) Bajki
b) Stowniki
¢) Kryminaly

[s. 19, 35]

6. Jak mial na imie kot, ktory towarzyszyt Znajdzie? BT
a) Gunther Ny
b) Filemon
¢) Bambuszek

[s. 50]

7. lle sal znajdowalo si¢ w Ksigzkowym Emporium?
a) 1
b) 7
c) 12

[s. 60]

8. Dokad udal si¢ na emeryture Pan Montgomery?
a) Do Polski

B b) Do Wielkiej Brytanii
N AN c¢) Do Hiszpanii
\'/\j 9. Zaile Eliot R6zowy sprzedal rekopis Szekspira?

a) 20 mln funtéw
b) 43 mln funtéw

/ \ ¢) 32 mln funtéw
";rz///// - [S- 68]

10. Czyj rekopis zostat zalany lemoniadg?
a) Williama Szekspira
b) Adama Mickiewicza
¢) Sylvii Bishop

[s. 94-95]
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11. Kto byt wspdlnikiem Eliota Rézowego?
a) Pan Gilbert
b) Pan Gimble
¢) Pan Gunther

[s. 98]

12. Jak nazywali si¢ pomocnicy Eliota Rézowego, ktorzy wynosili ksigzki?

a) Wollupowie / :
b) Umpa-Lumpy /

¢) Wolluminy
[s. 98]

13. Ktora sala w Emporium byla zablokowana podczas pakowania ksigzek?
a) Sala bez happy endow
b) Sala rycerzy i zamkdéw
c) Salalesnych opowiesci

[s. 104]

14. Jaki cukierek postuzyt jako barwnik do sfalszowania rekopisu Szekspira?
a) Czekoladowy
b) Toffi
¢) Lukrecja

[s. 117]

15. Co zrobili bohaterowie, gdy odnalezli sfalszowane ksigzki?
a) Wyrwali z kazdej po kilka stron
b) Dopisali nowe wyrazy
c) Zagieli rogi na stronie tytulowej

[s. 191]

16. Co zrobit Pan Montgomery z bylg ksiegarnig Joneséw?
a) Otworzyl w niej bar N
b) Sprzedat ja
c) Zalozyl swoja biblioteke

[s. 219]
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ROZMOWA O CZYTANIU LA

Wzorujgc si¢ na wywiadzie z autorkg, zamieszczonym na koncu ksigzki, zapytaj uczestnikow:
o Co czytali w dziecinstwie?
o Jakie ksigzki lubig?
o Czy jest jaki$ sposob na nauke czytania?

. POCZTOWKA DO ZNAJDY

Rozdaj uczestnikom wydrukowane wzory pocztéwki. Zache¢ do opisania ich wymarzonego Ksigz-
kowego Emporium lub napisania krétkiej wiadomosci do gléwnej bohaterki, np. ze wskazéwka
na skuteczng nauke czytania.

L N

6 | |

-y |



@ Lustro Biblioteki & S

® © 06 06 06 0 & 0 0 0 0 0 0 06 0 0 O 0 0 O 0 0 0 O 0 0 O 0 0 O 0 0 O O O O 0O 0 O O 0 0 O 0 0 O 0 0 0 0o 00

ODKRYWANIE BIBLIOTEKI

Przypomnij o salach Ksigzkowego Emporium. Nawigzujac do zadania o podobienstwie sal z re-
7 galami bibliotecznymi z czeéci wprowadzajacej, zaprowadz uczestnikéw do niego, daj chwilke na | //
zapoznanie si¢ z ksigzkami, pole¢ ciekawy tytul i powiedz, ze te ksigzki mozna wypozyczy¢ do /7
domu, kiedy tylko sie chce.
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“/'\. LOTERIA !
"/ Nazakoficzenie zorganizyj loterie. Przygotu;:
o Ksigzki, ktére mozna wypozyczy¢ z biblioteki, owin je w gazete lub szary papier, przewiaz
sznurkiem lub wstazka, oznacz numerem i dodaj zaktadke ,,Ksigzkomaniacy, faczcie sie!”.
,-,’\\ « Na matych karteczkach napisz numery odpowiadajace przygotowanym ksigzkom i wrzu¢

//// : . je do miski.
& ~ Popros kazdego uczestnika o wylosowanie karteczki z miski. Wypozycz ksigzke odpowiadajaca
“’\"\/' ' wylosowanemu numerowi lub zache¢ do czytania na miejscu. Powiedz, ze zakladki s3 upominkiem

dla uczestnikow.

\. DYPLOM
%?& Kazdemu uczestnikowi rozdaj dyplomy i zakoncz spotkanie.
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INNE POMYSLY NA UROZMAICENIE ZAJEC: h 3

o Falszerze ksigzek;
 Pomylone ksigzki;
« Wykonywanie mini ksigzek; 78
» Zaaranzowanie wnetrza biblioteki na jedng z sal Ksigzkowego Emporium; /.
» Warsztaty papieru czerpanego;

;(\ » Wystawa ,,Karuzela ksigzek”;
N \ . . r 7
T . O.dszq}owanle falszywych wyrazow, frag.men“tmjv z przyg?towanych
\ N historii — warsztaty skutecznego wyszukiwania informacji;
Y . . I ERE
A o « Poszukiwania ukrytych skarbéw w bibliotece; Viwi
 Gra miejska; ~ / //
» Rozwigzywanie zagadek z szyframi, rebusami itp. LK
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