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Jeżeli zastanawiasz się, jak wytłumaczyć skomplikowane rzeczy 

w prosty sposób sięgnij po explainer video oraz video scribing. 

Dzięki krótkim animowanym filmom zaprezentujesz bibliotekę 

z najlepszej strony, a przede wszystkim zaintrygujesz odbiorcę

osiągając zamierzone efekty. By dopełnić całości scenariusza 

i pokazać najważniejsze informacje zastosuj myślenie wizualne 

i mind mapping. Do tego połącz obraz ze słowem i wykreuj

wizerunek biblioteki w obiektywie. Motywuj młodych czytelników

dzięki gamifikacji i otwórz przestrzeń biblioteki na nowe działania.

Nie bój się wyzwań i działaj, nawet przy niewielkim budżecie. 

Włącz myślenie marketingowe i walcz o uwagę czytelników!
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Wyjaśniaj prosto
– twórz filmy

eksplanacyjne!

EXPLAINER VIDEO

Opowiadaj
animacją 

– rysuj, montuj,

udostępniaj!

VIDEO SCRIBING

Narysuj swoje
myśli 
– analizuj, grupuj 

i szkicuj!

MYŚLENIE WIZUALNE



Notuj
najważniejsze 

– rysuj 

i zapamiętuj hasła!

MIND MAPPING

Fotografuj 
– pokaż się 

w kwadratowych

obrazkach!

W OBIEKTYWIE

Angażuj do gry 
– rywalizuj,

zdobywaj 

i nagradzaj!

GAMIFIKACJA



WŁĄCZ 
MYŚLENIE

MARKETINGOWE



PROMOCJA WSPIERA
SUKCES
Błędem jest „strategia niemożności”. Nie należy się bać wyzwań.

Wiele przedsięwzięć można zrealizować, wykorzystując

pomysłowość, odwołując się do pomocy czytelników.

PROGRAM DZIAŁAŃ
MARKETINGOWYCH
Powinien skupiać się na realnych możliwościach bibliotek

i być adekwatny do oferty biblioteki.



EXPLAINER VIDEO



WYJAŚNIAJ TO, CO WAŻNE
tłumacz skomplikowane rzeczy w prosty sposób

objaśniaj krok po kroku

pokaż fakty, liczby, korzyści, efekty

prezentuj produkty i usługi

opowiadaj, zaciekaw i zachęć do korzystania

dawkuj wiedzę, nie obciążaj odbiorcy 

DO CZEGO?
reklamy

e-learningu i tradycyjnych szkoleń

przygotowania poradników i instrukcji obsługi

(jak się zapisać do biblioteki, jak korzystać z katalogu)

organizacji Dnia Bezpiecznego Internetu i nie tylko



VIDEO SCRIBING



OPOWIADAJ ANIMACJĄ
używaj markera/flamastra i zaplanuj scenariusz

twórz animacje i nagrywaj 

przygotuj dodatkowe elementy (rysunkowe postacie,

rzeczy, otoczenie)

łącz obraz, tekst, dymki, symbole 

DO CZEGO?

warsztaty wideo, animacji poklatkowej

warsztaty z wykorzystaniem tabletów, smartfonów

promocji działań biblioteki



praktykadlapraktyka.pl



MYŚLENIE
WIZUALNE



KODUJ INFORMACJE
OBRAZAMI

twórz efektywny przekaz

zapamiętuj "patrząc"

przywołuj skojarzenia i wyobrażenia

dopisuj cechy myślom

DO CZEGO?
tworzenie harmonogramów, planów

przygotowania fiszek, historyjek, komiksów (notatki rysunkowe)

podsumowanie spotkania, konferencji (zapis wizualny)

badań potrzeb użytkowników







MIND MAPPING



POBUDZAJ UMYSŁ DO
TWÓRCZYCH DZIAŁAŃ

DO CZEGO?

planuj, organizuj, realizuj 

używaj kolorów, symboli, ikon, kształtów

akcentuj i zapisuj słowa-klucze

dopisuj powiązania (stosuj rozgałęzienia, poziomy)

planowania (projektów, podróży, zakupu książek) 

burzy mózgów, rozwiązywania problemów 

(za i przeciw, konsekwencje działań)

zabaw z językiem obcym (nauka skojarzeń)

infografik, diagramów, wykresów, chmura tagów

przygotowania prezentacji (szkielet, scenariusz)





W OBIEKTYWIE









GAMIFIKACJA



ROZGRYWAJ

DO CZEGO?

połącz grę z elementami edukacyjnymi

zachęć do kolekcjonowania itemów (np. wirtualnych

przedmiotów, naklejek), zdobywania umiejętności i mocy,

osiągania etapów i celów, rywalizacji

określ jasne i precyzyjne zasady gry

nagradzaj (odznakami, dyplomami, książkami, itp.)

gier miejskich

aktywizacji użytkowników np. w wyzwaniu czytelniczym 

poszukiwań, np. polowania na książki

rywalizacji i współzawodnictwa

nauki przez zabawę







MECZ POETYCKI
Najhuczniej obchodzone imieniny w Warszawie? 

Imieniny Jana Kochanowskiego!

... z Gustawem Herlingiem-Grudzińskim

PIKNIK
LITERACKI

KILKANAŚCIE
SPOTKAŃ KONCERTY

MINI TARGI
KSIĄŻKI

DANSING
LITERACKA
PODRÓŻ PO
WŁOSZECH

MECZ
POETYCKI

WARSZTATY





29 CZERWCA

OGRÓD
KRASIŃSKICH

PLAKATY

bn.org.pl/projekty/

imieniny-jana-

kochanowskiego



INSPIRUJ SIĘ



MIRABELKA

Małe-wielkie drzewko stało się inspiracją 

dla małoletnich i stuletnich oraz pokazało, 

że młode i starsze pokolenia mogą znaleźć wspólny język.

700+ 

BIBLIOTEK
100-LECIE

NIEPODLEGŁOŚCI

WARSZTATY
MIĘDZY-

POKOLENIOWE

NIEZLICZONE
INSPIRACJE!

SCENARIUSZ I MATERIAŁY

lustrobiblioteki.pl/mirabelka-kielkujaca-historia-w-100licy







CEZARY
HARASIMOWICZ

Dzięki akcji „Mirabelka 
– kiełkująca historia w 100licy",
skromne drzewko nie dość, 
że wykiełkowało, to jeszcze 
rozrosło się swoimi gałęziami 
po setkach bibliotek w Polsce.
Dziękuję w imieniu Mirabelki
wszystkim, którzy pielęgnują 
pestki pamięci. 
A szczególnie dzieciom.



KULTURA NA WIDOKU

Multimedialny projekt, który rekomenduje 

legalne źródła i utwory 

(filmy, muzykę, spektakle, ebooki i audiobooki)

1000
UTWORÓW

KODY
QR

W INTERNECIE
I PRZESTRZENI

MIEJSKIEJ

LEGALNE
ŹRÓDŁA

kulturanawidoku.pl





HYBRIDIZER

Z rycin Matthäusa Meriana do prac Jana Jonstona...

czyli jak powstały: krokokoty, alpakozaur, 

krewetkowiórka i uskrzydlony śledź

 

ZASKAKUJĄCE
KOMBINACJE

OŻYWIONE
ZWIERZĘTA

RYCINY 

Z XVII WIEKU 

W GIF, MP4

APLIKACJA
DLA KAŻDEGO

digitalcultures.pl/hybridizer





Twórz kreatywne napisy 

z aplikacją Polona Typo!

TYSIĘCE LITER 

Z KSIĄŻEK,

PLAKATÓW,

MAP, GAZET...

API 
POLONY

CYTAT, MYŚL,

HASŁO,

ZAPROSZENIE,

ZAKŁADKA

WARSZTATY
TYPOGRAFII

typo.polona.pl

POLONA TYPO





Tylko bibliotekarz potrafi 

przedłużyć książkę... o kilka tomów!

Kiedy w CV w rubryce "język obcy" podasz "UKD"

TWÓRZ
MEMY

KORZYSTAJ 

Z GALLICA

BAW SIĘ,

KOMENTUJ,

ŻARTUJ 

gallica.lol

POBIERAJ
BEZPŁATNE
OBRAZY

GALLICA LOL





Festiwal kolorowanek w każdej bibliotece:

maluj, ubarwiaj i udostępniaj w social media! 

RÓŻNORODNE
OBRAZY

PROMUJ 

LEGALNE
ŹRÓDŁA

DOŁĄCZ 

DO AKCJI 
W LUTYM

library.nyam.org/colorourcollections

POBIERAJ
KOLOROWANKI

#COLOROURCOLLECTIONS





FORUM BIBLIOTEKARZY

Miejsce wymiany dobrych praktyk, doświadczeń, 

dzielenia się inspiracjami, dyskusji, doradztwa.

3000+

BIBLIOTEKARZY
WAŻNE
TEAMTY

DORADZTWO 

I POMOC

GRUPA
LUSTRA

BIBLIOTEKI

DOŁĄCZ DO GRONA SUPERBIBLIOTEKARZY

facebook.com – Forum Bibliotekarzy



ZOBACZ 
WIĘCEJ

BARBARA MARIA MORAWIEC
REDAKCJA@LUSTROBIBLIOTEKI .PL


